


ince motor becerilerini destekler

farkli yapilara sahip modellerle desteklenen
oyuncagimiz kullanim tercihlerine goére ince motor

becerilerini destekler...




sayilar anlamsal karsihigi ile birlikte 3grenir

dogal sayilanin kiimeler kuraminin anlamsal
karsiligini deneyimsel ve dokunsal yontemle

tecriibeye dayali olarak kavrar...



iletisimli 5n egitim siireci boyunca
6grencilere gerekli seslendirmeler

yapilmasi ile

isitsel 6§renmeyi destekler




gorsel 6grenmeyi destekler



braille alfabesine 6zel tasarnm ile gérme
engelli bireyler icin de kullanilabilir bir

egitim oyuncagidir...
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fiziki bir oyuncak; her islem materyel ile

bir iletisim gerektirir bdylece

dokunsal 6§renmeyi destekler



6dev yok

6grenci ddev ile pekistirmeye ihtiyac duymaz...
deneyimsel olarak 6grendigi icin hayatta karsilasacag

(4 er deneyim onun icin bir pekistirectir...
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sirali sayma bir ses kaydinin 6tesinde

bir sistem olarak dgrenilir...

<> bu yontem ile sirali sayma 6grenen bireyler
1

~~ onluk sistemin farkinda olarak yetisirler...
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basamak |<avram|n| farkeder

onlar basamagi ve birler basamag gibi
O / kavramlarin deneyimsel olarak farkini
goriir ve icsellestirir




biiyiik sayi, kiiciik sayi kavramlarini

sezgisel olarak farkeder
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toplama islemi

sirali saymay1 6§renmis her yas grubu

toplama islemini 6§renmek icin hazirdir...




cikarma islemi
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sirali saymay1 6§renmis her yas grubu cikarma

islemini 8§renmek icin hazirdir...



carpma islemi

sirali saymay1 6§renmis her yas grubu carpma

islemini 5§renmek icin hazirdbr...




bélme islemi

sirali saymay1 6§renmis her yas grubu bdlme

islemini 5§renmek icin hazirdhr...
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bu oyuncak ile 5grenilecek her islem deneme

yanilma ve tekrar denemeye uygundur!




sinavsiz farkindalik 8lciimii

< < X <



